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В работе предлагается алгоритм для решения задач линейного программирования большой 
размерности, ориентированный на многопроцессорные системы с массовым параллелизмом. 
Данный алгоритм базируется на S-технологии [1], в которой решение задачи линейного про-
граммирования  получается в результате выполнения итераци-
онного процесса, в ходе которого циклически вычисляются значения отображений 
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Построим параллельный алгоритм. Пусть iE ( 1, , )i r= …  - подбазисы канонического бази-

са . Любой  разложим в сумму n\ n∈x \ 1 r+ +x x x…= , где Lini iL iE∈ =x . Определим со-
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Выполнив аналогичные построения для двойственной переменной  в пространстве  в 

предположении, что канонический базис этого пространства разбит на  подбазисов, опреде-
лим совокупность отображений в  
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Построим итерационный процесс вычисления решения исходной задачи как циклическое 
выполнение следующих шагов при начальном приближении :  0 0[ , ]x u
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Значение  является параметром алгоритма. Вычисления каждого из значений  и 

 независимы друг от друга. Это позволяет при выполнении шагов 1 и 2 организовать 
 независимых процессов, не требующих между собой обменов данными. 
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